
 

                                                        

Samsung Solve for Tomorrow 

Pravidla a podmínky  

2026/27 

 

Co je program Samsung Solve for Tomorrow? 

Program Samsung Solve for Tomorrow již 16 let podporuje mladé lidi po celém světě a pomáhá jim 

realizovat jejich nápady prostřednictvím kompetencí z oblasti STEM a řešení problémů.  

Samsung Solve for Tomorrow překračuje hranice států a postupně se stává globální komunitou pro 

řešení problémů, kde mohou mladí lidé z celého světa spolupracovat a společně řešit výzvy. 

Kultivuje kolektivní řešení problémů pro lepší budoucnost a podporuje skutečné, smysluplné 

změny. 

V roce 2025 Samsung Solve for Tomorrow uvedl dvě globální témata - „Udržitelnost životního 

prostředí prostřednictvím technologií“ a „Sociální změna prostřednictvím sportu a techniky“ - která 

studentům umožňují řešit nejen místní problémy, ale také naléhavé globální výzvy. Samsung Solve 

for Tomorrow se vyvíjí nad rámec zlepšování dovedností v oblasti STEM a umožňuje mladým lidem 

vyvíjet kreativní, vysoce kvalitní a účinná řešení v celosvětovém měřítku.  

Vítězné týmy z národních kol jsou nominovány do evropského kola. Kromě toho jsou nejúspěšnější 

týmy vybírány do ambasadorského programu, tzv. Global Ambassador Program, v partnerství s 

Mezinárodním olympijským výborem (MOV), kde mohou své projekty prezentovat na globálních 

pódiích a posílit svůj společenský dopad. Program také poskytuje studentům příležitost 

prezentovat své nápady na prestižních mezinárodních akcích, jako jsou olympijské hry, a podporuje 

tak jejich vůdčí schopnosti a globální myšlení.  

Oficiální zdroj informací o programu: www.solvefortomorrow.cz 

 

 

 

Přihlášením do programu „Samsung Solve for Tomorrow“ („SFT“) souhlasíte s tím, že budete 

vázáni těmito pravidly a podmínkami. 

 

Samsung Solve for Tomorrow je strategickým programem společnosti Samsung Electronics v 

České a Slovenské republice.  

Program je realizován ve spolupráci s neziskovými organizacemi  

Junior Achievement, o.p.s. (JA Czech) a JA Slovensko n.o. 

http://www.solvefortomorrow.cz/


 

                                                        

Pro koho je projekt určen? 

 Zúčastnit se mohou studenti všech ročníků středních škol z České republiky a Slovenska, 

kteří v době registrace dosáhli min 15 let.  

 V rámci programu lze komunikovat (ústně i písemně) v češtině, slovenštině nebo 

angličtině, volba je na studentech.  

 Zúčastnit se mohou jednotlivci i týmy v maximálním počtu 4 studentů. 

 Každý tým může předložit pouze jeden nápad.  

 Týmy nebo studenti se mohou zapojit opakovaně, ale pouze s novým nápadem. 

 Účastníci musí vytvářet vlastní díla a nesmí kopírovat textové, obrazové, zvukové nebo 

obrazové záznamy od třetích stran. 

 Účastníci mohou využít služeb třetích stran (programování webu/e-shopu, atd.) pokud to 

sami neumí (je nutné v prezentaci zmínit a uvést autora), ale doporučujeme spíše využít 

vlastních znalostí a dovedností, případně si to nastudovat.  

 Pokud účastníci v jakékoli fázi zapojí AI, je nutné tuto skutečnost zmínit a uvést skutečné 

autorství. Zapojení AI podporujeme! 

 Zapojení učitele není nutné, jsou ale vítáni. V rámci programu nabízíme učitelům online i 

offline vzdělávací aktivity, které navazují na Solve for Tomorrow.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

                                                        

Časový harmonogram 

1. 9. – 15. 11. 2026 Přihlašování do programu 

09-2026 Webinář 1, Představení programu SFT 

22. 9. 2026 Workshop pro pedagogy: Design Thinking (Praha) 

7. 10. 2026 Workshop pro pedagogy: AI (Praha) 

10-2026 Webinář 2, Představení programu SFT 

22. 10. 2026 Innovation Sprint Brno 

4. 11. 2026 Innovation Sprint Žilina 

4. 11. 2026 Workshop pro pedagogy: AI (Žilina) 

11-2026 Webinář 3, Představení programu SFT 

15. 11. 2026 Uzavírka přihlášek  

Do 11. 12. 2026 

Odeslání studentských prací  

(max 2 min. video s prvotním návrhem řešení) 

Do 31. 12. 2026 Výběr Top 30 

14. 01. 2027 Celodenní Design Thinking workshop - Praha 

21. 01. 2027 Celodenní Design Thinking workshop - Bratislava 

Do 26. 02. 2027 

Odeslání studentských prací  

(max 3 min. video s prototypem řešení) 

Do 14. 03. 2027 Výběr Top 10 

03-04 2027 

Mentoring pro každý tým 

Webináře – témata a termíny budou upřesněny 

04-2027 Finále (prezentace před porotou v Praze) 

06-2027 Návštěva Samsung pobočky 

 

Program kombinuje online (vzdělávací webináře) i offline aktivity.  

Realizátor programu si vyhrazuje právo na úpravu harmonogramu a obsahu v případě změny v globálních 

pravidlech programu Samsung Solve for Tomorrow. 

 

 

Výzvy pro školní rok 2026/27 

Pro školní rok 2026/27 si můžete opět vybrat ze 3 výzev, které vám pomohou zaměřit se na to 

správné téma – ať už při hledání problému, nebo při vymýšlení řešení. 

 1. Eko-inovace pro zelenější svět 

Pomozte přírodě pomocí inovací! 

Cirkulární ekonomika snižuje odpad a znečištění díky recyklaci a opětovnému využití. Přispějte 

svým nápadem – zlepšete třídění, šetřete vodou nebo navrhněte chytré řešení pro město. 



 

                                                        

2. Hýbejte světem díky sportu* 

Spojte sílu pohybu a inovací. 

Pomocí sportu můžete bořit bariéry, inspirovat ostatní nebo podpořit zdravý životní styl. 

Technologie vám pomůže – vytvořte appku, nositelné zařízení nebo chytré řešení pro fair play. 

Tato kategorie je sponzorována Mezinárodním olympijským výborem (MOV) a nejlepší nápad v 

této kategorii získá speciální certifikát od MOV.  

* Sportem se rozumí jakákoli fyzická aktivita, ať už příležitostná nebo organizovaná, která vám pomáhá 

udržovat se v kondici, cítit se dobře, budovat přátelství nebo soutěžit na jakékoli úrovni. Zahrnuje také 

přístupnost ("accessability") a rozmanitost ("diverzity"). 

Od účastníků se očekává: 

- zaměřit se na nápady a řešení, která využívají sport v kombinaci s technologiemi jako nástroj udržitelného 

rozvoje a zároveň umožňují většímu počtu lidí přístup k výhodám sportu, zejména se zaměřením na 

marginalizované skupiny, jako jsou ženy a dívky a lidé a děti se zdravotním postižením, a 

- vytvářet řešení pro "Sport a technologie pro vzdělávání a lepší budoucnost": která přispívají k rozvoji 

dovedností mladých lidí a jejich přístupu ke vzdělání, zaměstnání a podnikatelským příležitostem 

- přijít s nápadem, jak pomocí sportu budovat lepší, inkluzivnější a rovnější komunity a společnost. 

 

3. Inovace pro lepší život kolem nás 

Všimněte si problému ve škole, ulici, městě – a navrhněte řešení. 

Můžete zlepšit duševní zdraví, komunikaci v komunitě, bezpečí nebo jak se učíte. 

 

Průběh programu 

Samsung Solve for Tomorrow je program, jehož cílem je inspirovat vás k tomu, abyste si všimli 

problémů ve svém okolí a přišli s chytrým inovativním řešením, které může zlepšit život lidem 

kolem vás. 

Do 15. 11. 2026 nám stačí krátce popsat problém, který chcete pomocí inovací vyřešit. V další fázi 

navrhnete konkrétní řešení. Pokud postoupíte, čeká vás další práce na projektu a mentoring. Ve 

finále svůj nápad představíte porotě. 

1. Přihlášení 

Přihlášení do programu proběhne vyplněním krátkého online formuláře dostupného na webové 

stránce programu www.solvefortomorrow.cz do 15. 11. 2026. Každý student i pedagog vyplňuje 

Přihlášku samostatně. Pro správnou identifikaci všech členů jednoho týmu je důležité uvést 

stejný název týmu.  

Pro Českou i Slovenskou republiku je k dispozici stejný přihlašovací formulář.  

http://www.solvefortomorrow.cz/


 

                                                        

Komunikace s organizátory, studentské práce, video nebo finální prezentace mohou být 

v českém, slovenském nebo anglickém jazyce. 

Tým může být složený maximálně ze 4 členů, plus váš pedagog (není podmínkou). Hlásit se 

mohou i jednotlivci. 

V Přihlášce po vás chceme stručný popis problému v rámci některé ze 3 výzev - toho, co 

vnímáte jako zásadní problém, co byste chtěli zlepšit a proč.   

 

2. Webináře 

Během září až listopadu pro vás chystáme několik vzdělávacích webinářů na aktuální témata, 

jejichž cílem bude vás inspirovat a vnuknout vám inovativní mindset. Webináře budou zdarma 

a otevřené pro všechny zájemce z řad studentů a pedagogů středních škol. 

 

3. Workshopy pro pedagogy 

Pro všechny pedagogy středních škol z ČR a SR jsme připravili praktické celodenní workshopy 

zaměřené na AI a na metodologii Design Thinking. Všechny workshopy jsou zdarma. 

 

4. Innovation Sprinty 

Během jednoho dne si v týmu vyzkoušíte, jak se tvoří nápady pro reálné výzvy. Zdokonalíte si 

týmovou práci, kreativitu i prezentační dovednosti a na konci dne se postavíte před porotu s 

projektem na téma "Sport & Tech". Nápad, který vymyslíte, lze přihlásit do Solve for Tomorrow. 

Vše zdarma. 

 

5. Výběr Top 30 týmů 

Studentské práce – maximálně 2 minutové video s návrhem řešení problému je potřeba 

odeslat do 11. 12. 2026. Přesné pokyny budou přihlášeným týmům zaslány do e-mailu. 

Ze zaslaných prací bude odbornou porotou vybráno 30 nejlepších týmů.  

Studentské práce budou hodnoceny na základě těchto kritérií: 

 KREATIVITA (nápad): V čem je váš nápad inovativní? Je významný pro komunitu? 

Umíte zdůvodnit, proč je vámi identifikovaný problém důležitý? 

 KVALITA (provedení) Je návrh projektu jasný a realistický v tom, jak může potenciální 

řešení dosáhnout svých cílů? Je celková kvalita definice projektu a jeho účelu 

přesvědčivá? Je dobře vysvětleno, proč projekt volí konkrétní řešení relevantní pro 

daný problém? Lze navrhovaných činností dosáhnout v rámci stanoveného časového 

harmonogramu a zdrojů? 



 

                                                        

 DOPAD (vliv): Řeší projekt konkrétní problém ve vaší komunitě? Odpovídá místní 

realitě, omezením a příležitostem? Jsou příjemci potenciálního řešení dobře definováni 

a analyzováni? 

 

6. Design Thinking workshopy 

V lednu/januári 2027 se TOP 30 týmů zúčastní celodenního Design Thinking workshopu v Praze 

nebo v Bratislavě. Workshopy jsou zdarma. 

 

7. Výběr Top 10 týmů 

Na základě absolvání DT workshopu budou týmy dál zpracovávat své nápady k řešení 

vybraného problému. Studentské práce (video-max. 3 minuty) je potřeba odeslat do 26. 2. 2027. 

Největší důraz by měl být kladen na detailní popis řešení, na prototyp řešení, jeho funkcionality 

a testování. 

Ze zaslaných prací bude odbornou porotou vybráno 10 nejlepších týmů.  

Studentské práce budou hodnoceny na základě kritérií z prvního kola + těchto kritérií: 

 KREATIVITA (nápad): Byl proveden výzkum s cílem zhodnotit minulé/jiné snahy o 

řešení problému, včetně možných výzev, řešení, silných stránek konkurenčních řešení? 

V čem se odlišujete od konkurence? 

 KVALITA (provedení): Zlepšil tým úplnost řešení opakovanými testy a rekonfigurací? 

 DOPAD (vliv): Má projekt potenciál být pozitivně komunikován a vnímán? Vykazuje 

potenciál pro další následné efekty, jako je ovlivnění místních politik, inspirace dalších 

iniciativ nebo vytvoření širšího přínosu pro komunitu? 

 uplatnění DESIGN THINKING konceptu (včetně návrhu prototypu). 

 

8. Mentoring 

Top 10 týmů získá svého mentora. Mentoři vám pomůžou s přípravou na finální prezentaci, kde 

představíte svůj propracovaný nápad porotě složené z odborníků v oboru.  

 

9. Webináře pro TOP 10 

Budou pro vás připraveny další webináře, např. na téma „Tipy k prezentacím“ nebo „Osobní 

značka“. 

 

 



 

                                                        

10. Finále 

Finále proběhne na konci dubna/apríla 2027 v Praze.  

Každý finalista (tým) doplní svůj rozvinutý nápad (zpracovaný v předem daném formátu PPT) 

živou prezentací na závěrečné akci. Prezentace proběhne před zástupci společností Samsung, 

JA Czech, JA Slovensko, případně dalších odborníků v oboru. 

Studentské práce budou hodnoceny na základě kritérií z prvního a druhého kola a těchto kritérií: 

 KREATIVITA (nápad): Jak dobře projekt propojuje místní problémy s širšími globálními 

problémy, jako je životní prostředí, vzdělávání nebo zdraví? Lze problém a potenciální 

řešení zobecnit na větší komunity? 

 KVALITA (provedení): Lze řešení aplikovat na širší společnost s ohledem na 

zákony/regulace? Identifikoval projekt potenciální rizika (finanční, provozní, 

environmentální) a zahrnul strategie jejich zmírnění? 

 DOPAD (vliv): Bylo by to udržitelné a rozšířitelné řešení? Do jaké míry je projekt 

škálovatelný a/nebo replikovatelný v jiných kontextech ? 

Kritéria hodnocení: 

Hodnotící kritéria jsou koncipována tak, aby byli stejné pro všechny globální programy Samsung 

Solve for Tomorrow. To zajistí srovnatelnou úroveň a rovný přístup hodnotitelů k národním 

vítězům během evropského a globálního kola. 

Pro lepší pochopení hodnotících kritérií pro jednotlivá kola (uvedeno výše v textu) uvádíme i 

následující shrnutí pro finální hodnocení: 

Kreativita: 

 Posuzuje se míra inovace, hloubka analýzy problému a společenský přesah řešení. 

Porotce se zaměřuje na: 

 Inovativnost a unikátnost: Schopnost týmu jasně definovat přidanou hodnotu svého 

řešení a popsat konkrétní odlišnosti od stávající konkurence na základě provedeného 

průzkumu trhu. 

 Relevance a naléhavost: Schopnost přesvědčivě zdůvodnit význam problému pro 

konkrétní komunitu a identifikovat potřeby cílové skupiny. 

 Globální přesah a škálovatelnost: Míra propojení lokální výzvy s širšími globálními tématy 

(např. udržitelnost, zdraví, vzdělávání) a potenciál řešení pro uplatnění ve větším měřítku. 

 Celkově se hodnotí unikátnost nápadu oproti konkurenci, kvalita analýzy problému a 

schopnost propojit místní potřeby s globálními výzvami a potenciálem pro rozšíření na 

další komunity. 

 



 

                                                        

Kvalita: 

 Hodnotí se technická a procesní připravenost projektu, jeho realizovatelnost v praxi a 

schopnost týmu reagovat na zpětnou vazbu.  

Porotce se zaměřuje na: 

 Realizovatelnost a jasná definice: Posouzení, zda je návrh projektu realistický, přesvědčivý 

a zda zvolené činnosti odpovídají stanovenému časovému harmonogramu a dostupným 

zdrojům 

 Iterace a technický rozvoj: Schopnost týmu doložit vývoj řešení skrze opakované 

testování, rekonfiguraci a postupné zlepšování prototypu na základě získaných dat 

 Prováděcí rámec a rizika: Soulad řešení s platnými zákony a regulacemi pro širší aplikaci a 

schopnost týmu identifikovat finanční, provozní či environmentální rizika včetně návrhu 

strategie pro jejich zmírnění 

 Celkově se tedy hodnotí realističnost projektu, kvalita technického zpracování doložená 

testováním a připravenost řešení na praktickou implementaci včetně analýzy 

legislativních a provozních rizik. 

Dopad: 

 Hodnotí se reálný přínos projektu pro cílovou skupinu, jeho komunikační potenciál a 

schopnost dlouhodobého fungování.  

Porotce se zaměřuje na: 

 Lokální relevance a adresnost: Míra souladu projektu s místní realitou a omezeními. 

Posuzuje se, jak přesně jsou definováni a analyzováni přímí příjemci řešení. 

 Společenský vliv a inspirace: Potenciál projektu pro pozitivní vnímání veřejností a vyvolání 

následných efektů, jako je ovlivnění místních politik nebo inspirace pro další komunitní 

iniciativy. 

 Škálovatelnost a replikovatelnost: Schopnost projektu fungovat udržitelně i po skončení 

soutěže a možnost jeho snadného rozšíření nebo přenesení do jiných kontextů a lokalit. 

 Celkově se hodnotí konkrétní přínos pro definovanou cílovou skupinu, potenciál pro širší 

společenskou inspiraci a schopnost řešení růst (škálovatelnost) či být replikováno v jiném 

prostředí. 

Design thinking: 

 Uplatnění DESIGN THINKING metodologie (včetně návrhu prototypu) a testování, dle 

jednotlivých fáz popsaných v materiálech z workshopu. 

 Design thinking poskytuje jednoduchý návod pro nalézání inovativních řešení pro jakékoliv 

problémy. Jeho pochopení vám dává nástroj využitelný i mimo program. I proto klade 

porotce velký důraz na pochopení a implementaci DT principů do vašeho řešení. Zajímá 

ho i samotný proces a úspěchy/neúspěchy během vytváření a testování prototypu.  



 

                                                        

Samsung Solve for Tomorrow je primárně soutěž nápadů = prototypů, NE nutně finálních 

funkčních produktů nebo služeb. Hledáme inovace, nové nápady nebo vylepšení stávajících, 

které lépe, efektivněji nebo jednoduššeji řeší problém, který jste identifikovali.   

Ocenění 

Ve finále programu budou udělena následující ocenění: 

1. TOP 3 vítězné týmy 

2. Cena publika: tým s nejvíce hlasy od všech přítomných  

3. Speciální ocenění pro nejlepší nápad v kategorii "Hýbejte světem díky sportu" - 

Sport&Tech 

Upřesnění k oceněním: Cena publika a Cena za Sport&Tech jsou speciální ocenění, která budou 

udělena nezávisle na umístění TOP 3. Stejný tým může obdržet jak jednu z cen TOP 3, tak i 

jedno ze speciálních ocenění. 

Vítězové získají certifikát, mediální propagaci jejich nápadů a produktové ceny Samsung. Menší 

produktové ceny i odpovídající certifikát získají i všichni členové TOP 10 týmů, včetně 

doprovázejících pedagogů. 

 

Všechny týmy z TOP 10 dostanou možnost navštívit pobočku společnosti Samsung v Praze, 

kde se jim budou věnovat top manažeři společnosti. Detaily budou upřesněny před akcí.  

 

11. GDPR: 

Vyplněním a odesláním přihlašovacích údajů a účasti na akcích (online/offline) programu nám 

poskytujete osobní údaje, bez kterých není vaše účast v programu možná z důvodu 

komunikace s vámi a programu jako takového externě. Informace o zpracování osobních údajů 

i vzorový Souhlas se zpracováním údajů jsou součástí těchto pravidel.   

 

12. Kontakty 

WEB: www.solvefortomorrow.cz 

JA Czech: Denisa Smržová, denisa@jaczech.cz 

Samsung: Zuzana Mravík Zelenická, corp.citizen@samsung.com 

 

  

http://www.solvefortomorrow.cz/
mailto:denisa@jaczech.cz
mailto:corp.citizen@samsung.com


 

                                                        

 



 

                                                        

 



 

                                                        

 



 

                                                        

 



 

                                                        

 


